ISTITUTO COMPRENIVO RAPALLO-ZOAGLI

VIA FERRETTO, 4 - 16035 - RAPALLO (GE) — tel. 0185 231085
C.F. 91045810107 - C.M. GEIC866008 - e-mail geic866008@istruzione.it - e-mail pec geic866008@pec.istruzione.it

MODULISTICA P-O1 PROGETTO COMPRESENZE
EX ART.28 comma 5 CCNL 20

PROGETTO RELATIVO ALLA QUOTA ORARIA DI COMPRESENZA

EX ART 28 COMMA 5 CCNL 2007

ANNO SCOLASTICO ‘ 2024 - 2025 ‘

PLESSO ‘ " G. MARCONI " ‘

NOME E COGNOME ‘ RIGILLO FIORINA ‘

DOCENTE

CLASSE/SEZIONE A ‘

GIORNI ED ORARI DI GIORNO ORA

COMPRESENZA DESTINATI

AL PROGETTO \ LUNEDI \ \ 14:15 - 16:15 \
‘ MARTEDI' ‘ ‘ 8:15 - 10:15 ‘
‘ VENERDI' ‘ ‘ 8:15 - 10:15 ‘

"NUMERI IN GIOCO "

TITOLO DEL PROGETTO

OBIETTIVI - STIMOLARE CAPACITA' DI PROBLEM SOLVING
- MIGLIORARE LE CAPACITA' DI ATTENZIONE E CONCENTRAZIONE

- FAVORIRE L'ASCOLTO

- FAVORIRE L'IMMAGINAZIONE E LA CREATIVITA' IN AMBITO LOGICO-
MATEMATICO

- POTENZIARE LE COMPETENZE LOGICO- MATEMATICHE
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ATTIVITA' SVOLTA

- APPRENDIMENTO COOPERATIVO
- TUTORING

- DIDATTICA LABORATORIALE

- BRAIN - STORMING

- TECNOLOGIE MULTIMEDIALI

DURATA DEL PROGETTO

Intero anno scolastico

Firma docente

FIRMATO Rigillo Fiorina

Il presente progetto sara sottoposto all'approvazione dal Collegio dei Docenti del
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